
Blueprint: Refit-Agile Prozessablauf

Grobspezifikation

Grobentwurf

Iteration

Implementierung

Produkt Lebenszyklus

Programmierung

Die Abläufe des Refit-Agile Blueprints

Rollen:
PO Product Owner
SWA Software Architekt
UIA User-Interface Architekt
SWE Softwareentwickler
STKH Steakholder (Marketing, Sales, Customer Success, ...)

Objekte:
Tracker: Engineeringkontext (Use Case, Komponente, Fachkonzept) 

Feature (Container für Spezifikation-Tracker)
Spezifikation (Referenzen auf Artefakte)

Artefakte: Wire Frame (Definitions-Spezifikation)
User Story (Definitions-Spezifikation)
RAML Dateien (Design-Spezifikation)
UML Dateien (Design-Spezifikation)

Toplevel

Selten

Selten

Repetitiv

Repetitiv

Repetitiv

Review Repetitiv
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Ende

Produkt Lebenszyklus

Grobspezifikation

Grobentwurf

Iteration

Neues Release

PL | Lebenszyklus beendet ?
 Nein

 Ja

Review

Hypothesen
validiert ?

 Ja

Nein
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Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitsauftrag

Tracker: Neu
Use Case

PO, UIA, SWA | Ermittlung der Anwendungsfälle

PO | Priorisierung der Use Cases

UIA | Erstellung einer Systemdefinition

Ende

Grobspezifikation

Dokumentation:
Use Cases
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Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitsauftrag

Tracker: Neu
Komponente

PO, UIA, SWA | Ermittlung des Lösungsraumes

PO, SWA | Planung der Umsetzung

SWA | Entwurf des Systemdesigns

Ende

Grobentwurf

Dokumentation:
Komponenten
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Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitsauftrag
Ticket: Neu
Definition

UIA | Erstellung Feinspezifikation

SWA | Erstellung Feinentwurf

Ende

Iteration

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitspakete

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitsauftrag
Ticket: Neu

DesignTicket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitspakete

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitsauftrag
Ticket: Neu

Feature

Pre-Release

Artefakte:
User Stories
UI-Layouts

Artefakte:
UML-Diagramme
API-Dokumente

Implementierung

PO, UIA, SWA, SWE | Release-Planung
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Artefakte:
User Stories
UI Layouts

Artefakte:
UML-Diagramme
API-Dokumente

Pre-Release

Implementierung

Ende

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitspakete

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Defintion

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitspakete

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Feature

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitspakete

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
Design

Programmierung

UIA, SWA, SWE  |  Abstimmung bzw. Revision 
aller Spezifikationen und Entwürfe zu den Features

A1-1

UIA, SWA | Ändern Status 
der Tickets Definition/Design:

“Abgestimmt“
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Programmierung

SWE | Revision anmelden

Ticket: Neu
Fehler

Ticket:
Definition/Design

SWE | Fehlerhafte 
Implementierung anderer 

Komponenten?

Nein

Ja

SWE | Ändert Ticket Status: „Bereit“

SWE | Ändert Ticket Status: „Erledigt“

 Nein

SWE | Ändert Ticket Status: „In Bearbeitung“

SWE | Spezifikationen 
sinnvoll und realiserbar ?

A1-1

Ende

Ja

Ticket:
Feature

Ticket:
Feature
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Ticket:
Arbeitsauftrag

Ticket:
ArbeitsauftragTicket: Neu

Fehler

 PO, STKH, UIA, SWA, SWE | Präsentation der Features

SWE | Korrektur der Fehler

Ende

Review

Pre-Release

Release
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